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MUSEOMIX IN ITALIA

Dopo 'entusiosmante esordio dello scorso anno, torna Museomix: la
seconda edizione italiana della maratono creativa che remixa | musei
di tutto Il mendo,

Una Cemmunity italiana rafferzata, arricchita di nuovi collaboratori
e professionisti animati dalla passione per i musei e la volontadi inno-
varll, Nata nel 2015 grazie all'IBC - Istifuto del Beni Culturali della Regi-
one Emilio-Remagna, BAM! Strategie Cuilturall, societa specializzatain
oudience development e morketing culturale, in collaborazione con
MEMO - Network of European Museumn organizations e Aster, Museo-
mix |talia vede oggi lo partecipazione di personalita provenienti dal
settore museale, creative e culturale di tutta Italia.

Anche guest'onno la community ifaliona e le community locali di Fer-
rora, Firenze e Terni hanno lavorato con entusiasmo insiemne al musei
candidati, compiendo un lungo percorso che - imparanda tantissimo
dall'esperienza dello scorso anno, mettendo in campo tanta forza di
volontd e un grande aiuto dalle alire community infernazionali - &
giunto @ un impegno consapevole dei diversi team di lovoro e dei
partner che si seno uniti stroda facendo. In guest| 3 giorni ci troviamo
finalmente al museo, dove poter gioire insieme dei risuliati ottenuti e
mettere di nuovo tanta energio nel portare o termine con successo le
Idee che nasceranno il primo giorno, durante la scoperta delle ricche,
singolari e appassionanti collezioni da remixare.

Olire ol Musee della Ceramica di Mentelupo Fiorentine, I'edizicne
2017 di Museomix vede impegnati:

il Museo Civico di Storia Naturale di Ferrara -

il Museo Archeologico al Cacs, Centro Arti Opificic Siri di Terni.




MUSEOMIX A MONTELUPO FIORENTINO

Stai per passare i prossimi tre giorni nel Museo della Ceramica di
Montelupo Fiorentino. Abbiamo deciso di raccontartelo con cinque
parole.

VIAGGIO. Sei circondato da cinquecento anni di ceramiche. Si
parte dal Medioevo e dal Rinascimento, quando Montelupec Fiorenti-
no era uno dei piu importanti centri di fabbrica non soltanto
dell'ltalia, ma dell'infero Mediterraneo. La collezione del Museo
- circa 1000 maioliche la cui datazione spazia dal Xlll al XVIIl secolo -
& ordinata secondo un doppio livello, cronotipologico nei corridoi, e
tematico nelle sale.

IDENTITA. Nel 1973 nella parte alta del centro storico viene ritrovato
'antico pozzo "dei lavatoi”, che a dispeito del nome era nato per
essere una discarica per le vicine fornaci. Secoli e secoli di utilizzo ne
avevano fatto un grande deposito archeologico, rappresentativo
della reclta produttiva e dell’arte del territorio. Erano quasi trent’anni
che a Montelupo si pensava di creare il Museo della Ceramica, e
quello era il momentio. Dopo vari spostamenti, il Museo ha oggi
trovato la sua collocazione definitiva nella ex scuola elementare E.
Corradini, che nel 1977 aveva ospitato la prima esposizione di mate-
riali ceramici.

RELAZIONE. Dal maggio del 2014 I'edificio che accoglie il museo si &
trasformato in MMAB, Montelupo Museo Archivio Biblioteca. Mentre tu
sarai impegnat® a remixare il museo e a costruire prototipi, vedrai
passarti accanto studenti che preparano gli esami in biblioteca,
famiglie con bambini che partecipano agli eventi del Comune e delle
associazioni, e magari ti capitera di prendere un caffé (al volo, devi
lavorarel) al bar insieme ai cittadini che accedono agli info point,
olire ovviamente ai visitatori del Museo. C'e una community,
insomma.

CURIOSITA. Le ceramiche esposte sono antiche, ma non per questo
il Museo tiene gli occhi bendati e la testa girata all’indietro, futt'altro.
Sono molti i progetti legati all'arte contemporanea che la Fondazione
Museo Montelupo sostiene, crganizza e promuove. Proprio in questi
giorni si sta concludendo la prima parte di “Materia Montelupo”, una
stagione di residenze di progettazione creativag, in cui personalita del
panorama italiano contemporaneo hanno lavorato per creare nucve
linee di produzione per le botteghe e le aziende ceramiche della citta.

COINVOLGIMENTO. Tra le cose che a noi piacciono tanto del nostro
Museo - e che speriamo piacciano anche a tel - c'é il fatto di essere
davvero accessibili e aperti. Non solo tutti i piani dell'edificio possono
essere frequentati da chi si muove con difficoltd, ma nel momento
dell'allestimento della collezione si & previsto contestualmente un
percorso tattile per ciechi (e non solo...). Non uno spazio ritagliato per
pochi, quindi, ma un'opportunitda di crescita per tuttil E parlando di
crescita, vedrai che qualche volta nelle sale dovrai abbassarti per
leggere alcune schede, messe "ad altezza di bambino”. Nel Museo i
piU piccoli sono accompagnati da Lupo Zaffere.in un percorso studia-
to appositamente per loro, che prevede anche specifiche postazioni
di educational.

Nen & tutto rose e fiori, pero, altrimenti nen ti avremnmo chiesto una
mano a remixarcil

Il museo & molto ricco, negli spazi e nella collezione, cosa che (c'é
sempre un'altra foccio della medaglia..) rende l'allestimento e il rac-
conto della collezione un‘operazione pivttosto complessa, soprattutto
in termini di coinvolgimento di nuovi pubblici. La modalitd e gli
strumenti di fruizione del museo, a oggi, non permettono di rendere
la visita un'esperienza personalizzata e coinvolgente.

L'altra grande ricchezzaq, e allo stesso tempo l'altra grande debolez-
za dell'istituziene sta nell'integrazione, ancora ampiamente perfetti-
bile, di museo, biblioteca e archivio: tre enti che, per gquanto
potenzialmente in grado di integrare le proprie funzioni - garantendo
cosi di poter fruire della collezione e dei contenuti in maniera caleido-
scopica e piv approfondita - ancora oggi affannano a mettersi
insieme.



MUSEOMIX 2017 NEL MONDO

In questa edizione, Museomix coinvolge ben 13 musei in 8 nazioni e
14 luoghi, tutti ‘on air’ dal 10 al 12 novembre.
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| LUOGHI, | MUSEI, LE COMMUNITY

® Belo Horizonte, Circuito Liberdade, Museomix

® Biot, Musée National Fernand Léger, Museo

® Bruxelles, Musée de la ville de Bruxelles, M

® Ferrara, Museo Civico di Storia Naturale,

® Firenze, Museo della Ceramica di Monteld
mix ltalia

® Fourmies, MTVS: Musée du Textile et de ik
Francia

@ Innsbruck, Zeughaus, Museomix Au

@ |Irun, Museo Remano Qiasso, Museomi

® Lousanne, ArtLab/EPFL, Museomix Svi

® Mexico, Universum, Museomix Messico

® Nimes, Museum - Musée d'Histoire natu

@ Paris, Palais de la découverte - Universclen

® Terni, L'archeologico, CAOS - Centro Arti €
Italia

| TERRENI DI GIOCO

Il Museo della Ceramica ha una collezione molto ricca, e vive in una
“casa” complessa e articolata. Questi due aspetti, teoricamente due
grandi punti di forza dell'istituzione, rischiano di diventarne anche la
debolezza.

Come community di Montelupo Fiorentino, insieme al Museo, alla
Fondazione e alllAmministrazione comunale abbiamo svolte uno
studio sul Museo della Ceramica, e sul MMAB che lo ospita. Ne sono
scaturiti tre terreni di gioco: temi e suggestioni che vi offriamo per ai-
utarvi a trovare un fil rouge da seguire per ideare il vostro prototipo!

NARRAZIONI -> “L'essere presi per mano e condotti attraverso le
sale da racconti che sene parte della vita di uomini e donne [...] & una
via importante per scoprire che il primo bagaglic essenziale per un
viaggio dentro al museo non sono tanto le conoscenze disciplinari, ma
occhi, mente e cuore aperti.” Emanuela Daffra,

Raccontare la ceramica a Montelupo Fiorentino significa scavare al
centro dell'anima di una comunitd, e parlare del suo passato, ma
anche del suo presente e, forse, del suo futuro. Significa anche fare i
conti con 500 anni di ceramiche, 109 vetrine, circa 1500 pezzi esposti
e trovare fili di tanti colori con cui tessere trame di storie unite e
divise allo stesso tempo.

M-MAB -> “..ed il principio fu il Pozzo". Come nella stratificazione
delle profondita di un pozzo convivono nel MMAB un museo, una bib-
lioteca e un archivio: tre diverse istituzioni che organizzano, conser-
vano, studiano e comunicano gli oggetti e i documenti in cui si mani-
festa la memoria della comunita e che nell'integrazione dovrebbero
trovare la loro forza reciproca. In che modo la ricchezza potenziale di
questa collaborazione puo trasformarsi in vera opportunitadi cresci-
ta per i cittadini e i visitatori?

A BRACCIA APERTE -> “Il museo inclusivo,e quindi aperto e disponibi-
le a farsi interpretare [...] € un museo disposto a cambiare, a farsi toc-
care dalle esperienze che accoglie”, M.Turci.

Quando si & progettata la nuova sede del Museo, lo si & fatto pensan-
dola come a una grande piazza, integrata con il tessuto urbanistico
cittadino, friendly e aperta al mondo ma le persone provano ancora
una sorta di timore reverenziale a varcare le porte del Museo, quando
invece dovrebbero potersi sentire in un luogo dove portare il proprio
bagaglio culturale per condividerlo con gli altri.



Chi sono, quindi, tutti questi museomixer?

Ognunc di voi ha un ruolo fondamentale in questi 3 giorni,
imparate a riconoscervi al volo e a capire quale aiuto vi
serve, in cgni momentol

Come si compongono le équipe

ESPERTO/A DEI CONTENUTI
figura che ha alle spalle generalmente una preparazione
umanistica (storia, storia dell'arte, conservazione, ricerca
scientifica). Si occuperd di definire i contenuti corretti che
saranno veicolati dal prototipo, pertinenti al terreno di
gioco prescelto.

DESIGNER
quando si dice che un'immagine vale piv di mille parcle... il
designer ne & l'autore! Crea immagini, animate o meno, im-
paging, realizza illustrazioni e packaging... tutto quello che
serve a rendere bello e accattivante il vostro prototipol Sia
nella forma dell'oggetto, sia nei contenuti che trasmette.

MEDIATORE, INTERAZIONE E INTERFACCIA DEI CONTENUTI
e uno specialista dell'interfaccia che si andra a sviluppare e
avvicina il pubblico al progetto. Applica le sue competenze
per migliorare e rendere fluida I'esperienza del visitatore e,
allo stesso tempo, funziona da collante tra i componenti
dell’équipe, controllando che il processo creativo sia ben
oliato.

COMUNICATORE / ESPERTO DEI MEDIA

si destreggia abilmente tra la scrittura, le immagini e i
mezzi per diffonderli. Ha il compite di far comprendere il
progetto delléquipe sia durante le riunioni plenarie, sia
all'arrive dei pubblici che dovranno testarlo. Dovra anche
preparare la documentazione da depositare per rendere
disponibile il processo creativo a chi vorra replicare il pro
totipo.

PROGRAMMATORE / SVILUPPATORE

e l'informatico che ha il compito di sviluppare la componen-
te elettronica/tecnologica del nostro prototipo. Deve crear-
ne e rendere funzionante il cuore digitale. Tra le competen-
ze richieste: mobile development, eletironica (embedded
system come Arduino, Raspberry, microcontroller..), desk-
top development (C++, java, ecc), sviluppo web (frontend e
backend, javascript, python, ruby, php), creative code
(processing, PureData)

A CIASCUNO IL SUO BADGE!

MAKER
e la persona con le competenze manuali, artigiano, ama il bri-
colage e la costruzione, niente che si possa comporre con

colla, viti, bulloni, trapano e sega lo spaventa. L'assemblaggio
del mockup e dell’'oggetto che andra nelle mani del pubblico I
in fase di test sara opera sua.

Le altre figure che popoleranno il museo durante Museomix

FACILITATORE
Ha un ruclo guida, supporta il lavoro delle équipe, si assicura che ven-
gano seguiti gli orari e ricorda ai gruppi di lavoro le tappe del percor-
so. Fa da raccordo tra i componenti delle équipe, gli ingenieux e gli
esperti del museo a cui fare riferimento in caso di necessita. Si assicu-
ra che il progetto delle équipe si sviluppi correttamente

INGENIEUX
Inizialmente il suo ruocle & quello di stimolare le idee delle équipe,
spingere i partecipanti verso una sfida e invogliarli a guardare il piv
lontano possibile. Quando le équipe iniziano a realizzare il prototipo,
gli ingenieux sono presenti per supportarli nel trovare soluzioni, risol-
vere problemi tecnici e individuare alternative

VALUTATORE
Tocca a questa figura osservare i museomixer e i visitatori, per con-
tribuire al bilancio dell'esperienza di Museomix 2017. Lavora a sup-

porto dell'crganizzazione quotidiana della community (logistica, or-
ganizzazione degli spazi, distribuzione del pasti..) e dell'incontro tra
il pubblico e la community

WEBTEAM/MIXROOM
Hanno il compite di costruire e tenere attive il legame con gli altri Mu-
seomix e, in generale, con il mondoc esterno. Documentare, raccontare
e comunicare: questo gruppo di lavoro si destreggia tra foto, video,
comunicati stampa e post sui social network

ORGANIZZATORI
Sono le persone di riferimento per tutto cid che riguarda
l'organizzazione della 3 giorni, conoscono il museo e le persone che vi
lavorano, dove trovare materiale mancante o la password del wi-fi,
conoscono gli orari e la scansione dei tempi, fate riferimento a loro
per qualsiasi dubbio vi verra durante questi 3 giorni







SPAZI, RISORSE E MATERIALI A DISPOSIZIONE

FABLAB - macchinari ed esperti

Laboratorio di fabbricazione messo a disposizione da Fablab
Toscana e seguito da Tiziana. Ci troverete la strumentazione utile a
concretizzare tecnologicamenTe il vostro prototipo. Nel kit che vi &
stato consegnato insieme a questo libretto trovate anche I'elenco
degli strumenti del FabLab. Sbizzarritevi...

TECHSHOP - macchinari, materiali ed esperti

Natale arriva prima del tempol Avete accesso al materiale
tecnologico (ma anche a tanto tanto materiale ancalogico) per
realizzare le vostre idee. Giada gestird l'entrata e l'uscita dei
materiali, pezzo per pezzo, e vi consigliera con piacere modalita di
utilizzo ma non sara solo in questo compito, Anna, Ivana e Gloria
saranno il supporto creativo in questi tre giorni.

ATELIER - tavolo di lavero

In questo spazio potrete muovervi per costruire letteralmente il
prototipo: strumenti per il taglio, l'assemblaggio, la copertura, il
disegno: lo spazio in cui gli amanti del bricolage potranno divertirsi a
creare con le mani il proprio prototipo (ceramica, materiali di riuso,
compensato, cartone, filo di lana, colla a caldo, colla spray, attack,
chiodi e martello, cutter, sparapunti...)

Se durante i tre giorni vi viene in mente che vi serve assoluta-
mente una cosa che non trovate al techshop o in atelier, fatecelo
sapere e cerchiame di procurarvela. L'unice limite é la vostra
immaginaziene!

IL TEAM ORGANIZZATIVO

MUSEOMIX MONTELUPO FIORENTINO

Michela Malvolti, Promocultura -
coordinatrice
malvolti@promocultura.it

Comunicazione
Cristina Casedei, Museomix ltalia
cristina.casadei@ gmail.com

Caterina Cappelli, PromoCultura
caterinacappelli.cc@ gmail.com

GraficakDesign
Bucelli Filippo, PromoCultura
fbucelli@email.it

Mediazione&Contenuti

Silvia Bruni, Staff Contenuti e
supportc Wikimedia

Community Toscana Museomix
bruni.silvia@ gmail.com

Mixroom
Filippo Principi, Community
Toscana Museomix & Gianni Paci,
PromoCultura
arkfil@gmail.com
gianni.paci@ibero.it

Techshop e materiali di lavero
Giada  Chiarini, Community
Toscana Museomix
giadachiarini76@ gmail.com

Fablab

Tiziana Lombardo, Community
Toscana Museomix & Fablab
Toscana

tiziana.lombard@ gmail.com

Mediozione&Valutazione
Paclo Mazzanti, Nemech
Museomix ltalia
paclo.mazzanti@ gmail.com

Staff Facilitatori Singole Equipe
Serena Nocentini

Chiara Beni

Alessia Nardi

Food&Drinks
Veronica di Pace, MMAB
CAFFE'/PromoCultura

LogisticabAccoglienza
Giulia Corbo, Musec della
Ceramica/PromoCultura

MMAB

Alessio Ferrari, Museo della Ceramica di Montelupo - Referente

collezione/mediazione
a.ferrari@ musecmontelupo.it

Benedetta Falteri, Fondazione Museo della Ceramicao, responsabile

progetto
b.falteri@ musemontelupo.it

Massimo Alderighi&Andrea Bellucci, Referenti Biblioteca MMAB
m.alderighi@ comune.montelupo-fiorentino.fi.it
a.bellucci@comune.montelupo-fiorentino.fi.it
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IL PROGRAMMA

10 novembre DAY ONE

8:30 - 9:30
Accredito - consegna del kil del Mussomixer

9:30 -10:30

Colazione - conosciamoci davanti a un caffél
Visita guidata ol MMAB, scoperta degl| spazi, del ferreni di gioco, del
personale e delle risorse

11:30
Plencria di apertura - scambiamoci le dee!
Costituzione delle équipe

12:30
A ognuno il suo tavolel 51 comincio a remixare- riunitevi e consulta-
te Il personale dell'organizzeziene (focilitatori, mediatori, ecc...)

13115 - 14:15
Pranzo - si mangial

14:15 = 17:45

Elaborazione del progette - fuori l'ingegnol
Nel frottempo ingenieux, mediatori e focilitatori saronne a vostro
dispasizione, sl muoveranno tra | favoli e cercheranno di supportaryi
nel processo creativo.

Avete bisogno di un coffé? Dalle 17:30 alle 18:00 potete prendervi
una pausa.

18:00 - 19:30
Assemblea Plenaria - le équipe presenlano | progetli & scopriama
cosa sta succedendo nel mondo

20:00 - 21:00
Cena - si ri-mangial

21:00 - 22:00

Progettazione - si presegue nella messa o punto delle idee » focus
sU uUsar EXPBFIBI‘IEB

A gquesto punto o ve ne andate o dormite dentrof XD

IL PROGRAMMA

1M novembre DAY TWO

8:30 - 9:30

Accoglienza con colazione! - Rimetietevi in forze!
9:30

Si ripartel Secondo round, il progetto diventa realtd
12:00

Plenario - aggiornamento sullovanzamento de| progetti

13:00 - 14215
Pranzo - Ricaricate le ides!

14:15 - 17:45

Prototipozione - & oro di costruirel

MNel frattempo ingenieux, mediator e focilitator) saranno o vostro
disposizione per darvi i loro consigli e |l loro suppario esterno,

Avete bisogno di un caoffe? Dalie 17;30 olle 18:00 polete prenderyi
una pausa.

18:00 - 19:30
Assemblea Plenario - a che punteo siama? Fecus sulle possibilita di
utilizzo. Scopriomo cosa sta succedendo nel mondo

20:00 - 21:00
Ceno - sl ri-mangial

21100 - 22:00
Rush finale (per oggi) - si prosegue nella costruzione dei prototipl
Farse oggi vorreste esser chiusi dentro... manca pocol 1)

A TAVOLAI

| rmuseomixer potranno liberore la mente e recuperare le forze
senzo uscire dal MMAR, Lo colazione & offerta dalle ragozze del MMAB
Caffé, gestito da Promacultura. Per | pranzi e le cene, si ringrazia per
la collaborazione Ia mensa del comune di Montelupo Fiarenting.
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IL PROGRAMMA

12 novembre DAY THREE

8:30 - 9:00
Accoglienza con colazione! - Oggi ne avete bisogno...

9:00
Installazione dei prototipi

10:30
Crash test - mettiamo alla prova il risultate del vostro lavorol

12:00
Plenaria

13:00 - 14:00
Pranzo - Al volo!

14:00 -16:00
Ultimi ritocchi - i visitatori esterni stanno per arrivare!

16:00
Test del pubblico - & I'ora della verita

18:00
Aperitivo di chiusura - ce lo siamo meritatol

20:00
E ora di andare... arrivederci al prossimo anno da Museomix Italia -
Montelupo Fiorentino

| RISULTATI ATTESI DAY BY DAY

La vostra mission: creare un prototipo, in linea con il contesto della
collezione e i terreni di gioco, renderlo autonomo e presentabile al
pubblico entro le 16 di domenica 12 novembre.

Ecco alcune pieire miliari e tappe rilevanti per organizzare la vostra
maratona:

Giorno 1, h.17:45

DEMO DEL PROGETTO
Una presentazione in forma libera (video, slide, illustrazioni, disegni,
giochi di ruolo..) da mostrare in plenaria, con l'obiettivo di far com-
prendere agli aliri cosa andrete a realizzare

Giorno 2, h.17:45

SCENARIO DI UTILIZZO del prototipo @ MAKING OF
(video o fotomontaggio) dovra mostrare le possibilita di impiego del
vosiro prototipo

Giorno 3, h.16:00

PROTOTIPO autonomo e pronto per essere sperimentato

DOCUMENTAZIONE del prototipo

Dovrete fornire la descrizione e le istruzioni d'uso del prototipo, che
andranno inserite nel pieghevole - guida per i pubblici, insieme agli
altri prototipi (entro le ore 12:00). Inserire sulla piattaforma
www.museomix.org tutte le info tecniche sul vostro prototipo in modo
da renderlo replicabile da chiunque in futuro (titolo, descrizione,
componenti dell'équipe, foto, video, modalita di utilizzo, codici di
programmazione, ool grafici, materiali impiegati...)

Manvale d’uso: deve contenere le istruzioni su come deve essere
spiegato il prototipo al pubblico e di come si monta e si smonta, utili
ai mediatori che anche nei giorni successivi potrannc mostrare il
prototipo al pubblico del museo.

Video User Experience del prototipo allinterno del suo spazio di
utilizzo, possibilmente dal punte di vista dell'utilizzatore.

La documentazione del vostro prototipo dovra essere realizzata e
resa pubblica r step, durante I'evento, affinché gli utenti del web

possano seguire i progressi del vostro lavoro in tempo reale.




INFO PRATICHE E NORME DI SICUREZZA

RNI “dalle 10 alle
19, e il mercoledi il ¢ ‘dalle 21 alle 23.30 (chiusura
settimanale il lunedi). _
Domenica 12, in occasione della'prova dei prototipi, il museo restera
aperto sino alle 21 con ingresso gratuito

N. B. IL BADGE E OBBLIGATORIO per accedere gratuitamente al
museo e a tutti gli spazi di lavoro dedicati ai museomixer!

Accesso al museo
| museomixer, che avranno accesso al museo prima dell’orario di
apertura standard, potranno entrare dall’ingresso principale
N. di telefono della biglietteria: 057151352

Effetti personali
Gli effetti personali (smartphone, tablet, pc portatili,...) che ogni
museomixer portera con sé durante tutta la durata dell’evento sono
di sua responsabilita. Il museo e lo staff organizzative di Museomix
Montelupo Fiorentino non rispondono di eventuali danni o
smarrimenti e in nessun caso potranno farsi carico di risarcimenti o
riparazioni.

NORME DI SICUREZZA

Il Museo della Ceramica di Montelupo Fiorentino vi accoglie per il
suo Museomix. Augurandosi che tutto si svolga come previsto e nelle
migliori condizioni di collaborazione e accoglienza, ecco qualche
suggerimento di condotta per la vostra sicurezza.

g buona riuscita dell’evento a tutti i partecipanti &
are dopo aver consumato i pasti per aiuvtare
volontari a mantenere gli spazi ordinati e vivibili.

gli spazi di lavoro: non dimenticate che la struttura

pubblico e domenica i visitatori saranno i per voi,
fargli trovare spazi accoglienti e fruibili!
useomix € adeguatamente preparato e sa come
so di emergenze. Se si rendesse necessario evacuare
er motivi di sicurezza sequite le indicazioni dei

PARTNER:
Comune di ."
MUSEO DIFFUSO Montelupo Strads uAd
e VMo Fiorentino %I‘J ‘l.k..‘,l 191 2 C.l
i delluCEl dINIC

Fondazione Museo (i

A (]
Montelupo (11l QSEV nt -_'. CGIRCONDARIO
# »  DELLEMPOLESE VALDELSA

[ ]
0790850
7 cf::iﬁ:?}:;
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@ www.museomontelupo.it

@ piazza V. Veneto 10-1
Montelupo Fiorentino (FI)

€, 057

Fi @MuseoMontelupo
"] @MuseoMontelupo
@ @montelupo_ceramic

@h Fondazione Museo Montelupo
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